


AMIGOS INESPERADOS.
por liebres-5656

Un dia como cualquier otro Allison y su mamá se encontraban en el
plaza jugando con su perro firulais, que era muy jugueton pero a la vez
chipl, e y celoso,por que su dueña Allison lo consentia mucho y le
gustaba estar todo el tiempo con ella. En cambio Allison era muy
amistosa con los animales.ese dia estaba muy feliz porque su mamá la
llevo al parque ya que era su dia de descanso y podia jugar con ella y su
perrito.
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Todo cambio cuando Firulais fue a el árbolito a hacer pipi, mientras tanto
Allison escucho a lo lejos un ruido extraño como un tipo de llanto y fue
corriendo a donde escucho ese sonido y encontro un animal que no
conocia, por lo que llamo a su mamá y ella fue a ver que sucedia. Cuando
se acerco al lugar vio al animal lastimado y asustado,por lo que Allison y
su mamá decidieron llevarlo al veterinario. 
El veterinario les dijo que el animalito era un cacomixtle, un animal
silvestre que es un control de plagas muy importante para su entorno,
pero como lo encontraron lastimado lo tendrian que llevar a casa bajo su
cuidado hasta que se curara para despues regresarlo al lugar donde lo
encontraron. 
Al llegar a casa, Allison decidio llamarle al pequeño cacomixtle Chuchito
de cariño y instalarle una pequeña camita en su habitacion junto a la de
Firulais. Lo cual no le agrado mucho a Firulais por que desde hacia rato
habian dejado de prestarle atencion a él para atender al pequeño
cacomixtle, por lo que el perrito comenzo gruñirle a Chuchito, el cual se
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asusto aun mas y dio un salto a la cama de la niña.
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Al darse cuenta del conflicto entre su perro Firulais y el pequeño
Cacomixtle Chuchito, Allison decidio tomar a Chuchito en sus brazos y
mostrarselo a su perro Firulais, el cual lo vio y olfateo con detenimiento y
tras un momento este se dio cuenta que el animalito se encontraba
asustado y lastimado,luego su dueña Allison le explico que solo estaria
unos dias en casa y cuando se recuperara lo regresarian a la plaza donde
lo encontraron, a lo que Firulais parecio comprender.
Unos dias mas tarde el pequeño Cacomixtle Chuchito se encontraba
mucho mejor, tanto que corria y saltaba por toda la casa jugando con
Firulais, quienes se hicieron muy buenos amigos, pero era hora de
regresarlo a la plaza para que pudiera ser nuevamente libre.
Finalmente Allison, su mamá y Firulais llevaron a la plaza al pequeño
cacomixtle Chuchito y lo dejaron libre, sin embargo siempre que
regresaban a la plaza el perrito Firulais corria en busca de su amigo el
pequeño Cacomixtle quien ya lo estaba esperando para jugar.
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CACOMIXTLE COMELON

CACO

10 años

comer hacer travesuras estar solo

los bichos la contaminacion los gritos
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LULI

6 años

cantar observar reposar en las ramas

la mentira el engaño el robo

muy familiar



MAIZ COLORIDO

1 años

brillar

los pajaros los fertilizantes



EL AVENTURERO Y EL CACOMIXTLE
por semilleroca-2040

un dia como cualquier otro, un aventurero caminaba en el bosque,
cuando a lo lejos vio a un cacomixtle lastimado, asi que decidio buscar su
mapa para ver alguna aldea donde llevara al cacomixtle para curarlo
pero no lo encontro corrio asi el cacomixtle pero se golpeo la cabeza
quedando inconciente en el suelo.
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Ese dia algo diferente paso mientrs estaba inconsiente "alucino" con un
quetzal
QUETZAL- Yo tengo la cura para tu amigo el cacomixtle 
AVENTURERO- Encerio eso seria estupendo
QUETZAL- Si pero cuando el este sano tendra que matar a mi
archienemiga la iguana
AVENTURERO- Esta bien pero danos la cura antes de que muera.
-El quetzal la da la cura al aventurero pero empieza a salir humo
alrededor del cacomixtle elevandolo a la altura del aventurero-
QUETZAL- Esto no puede ser
AVENTURERO- Pero que esta pasando por que flota -preocupado-
QUETZAL- La cura lo volvio magico 
CACOMIXTLE- Enresumen me dio poderes y ahora puedo hablar -
emocionado-
QUETZAL- Si, ahora mataras mas facil a la iguana
CACOMIXTLE -Si pero antes quiero decirle algo Jose Luis
AVENTURERO- ¿Qué cosa? -dudoso-
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CACOMIXTLE-- Quiero agradecerte por salvarme la vida sin ti yo tal vez ya
estaria muerto.
AVENTURERO- No agradescas a mi me gusta ayudar a los demas.
QUETZAL- Bueno llego la hora de ir a derrotar a la iguana 
AVENTURERO- Suerte.
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FInalmente el cacomixtle se preparo para aacabar con la vida de la
iguana.
Tubieron un gran enfrentamiento pero apesar de que la iguana lucho
esta perdio quedando sin vida dejando como ganador a el cacomixtle,
pero el quedo lastimado de un ojo quedando sin vista en el.
Ese mismo dia el aventurero descubrio que no alucino que eso
realmente paso, que el cacomixtle tenia poderes.
El aventurero y el cacomixtle se volvieron muy buenos amigos el cuidaba
de el y juntos iban a conocer diversos lugares juntos
El quetzal ya no tuvo ningun otro archienemigo
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EL FRUTO DEL MICTLAN
por skako-7382

habia una vez un cacomixtle llamado kaku, al cual le gustaba mucho
ayudar a los humanos, un dia descubrio que para darles su propia
comida, debia viajar al Mictlan y traer a la tierra el Maiz Arcoiris
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aquel dia, Kaku se adentro en un tunel que lo llevo hacia un lugar
desconocido y tuvo que enfrentar su miedo a la oscuridad y a lo
inesperado para poder recorrer todo el Mictlan y poder hallar al Maiz
Arcoiris y poder llevarselo a los humanos, aquel Maiz estaba al final del
camino, asi que lo recorrio hasta encontrarlo
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finalmente Kaku regreso al mundo de los vivos y les pudo otorgar el don
de cultivar su propia comida, usando el Maiz Arcoiris y los humanos y
Kaku fueron felices para siempre.
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LA LUCHA QUE EMPEZÓ ANA
por luzpamela-6364

Escuchen bien no es cuento es la realidad de nuestras vidas, no siempre
son de hadas.

Cuándo era pequeña doña Ana las mujeres no podían votar, se tenían
ƚƹĞėĞėŇĐóƛóşóĐóƣó͈óşŵƣŁŇŘŵƣǘóƣóƱŇƣĸóĐĞƛóƣƹĞƣƘŵƣŵ͇jŵĐƹóşŁŇǢŵ
que los hombres se sintieran superiores a nosotras, pero eso no es lo que
pensaba Ana, ni otras mujeres aunque se quedaban calladas por temor a
como iban a actuar.

¤ĞƛŵĞƣŵŪŵėƹƛŶŨƹĐŁŵĐŵŪ�Ūó͈ĞşşóėĞĐŇėŇŶóşǢóƛşóǑŵǢ͈ĞşşóƱĞŪŉó
ŨŇĞėŵƘĞƛŵŪŵŇďóóƘĞƛŨŇƱŇƛƚƹĞŨôƣŨƹŘĞƛĞƣƣƹĸƛóŪ͈�ŪóĸƹĞŨƹǘ
valiente, ella solo quería ser generosa con todas qué en aquellos tiempos
ƣƹĸƛŉóŪ͇-şşóŇŪŇĐŇŶƹŪŨŵǑŇŨŇĞŪƱŵėĞŨƹŘĞƛĞƣ͈ƘĞƛŵėĞƱŵėóƣ¯ŵşŵėŵƣşó
ƣŇĹƹŇĞƛŵŪƘĞƛŵĞƣŵŪŵŇŨƘŵƛƱóďóƘŵƛƚƹĞǘóŪŵƣĞŪƱŉóŪƱóŪƱóŇŨƘŵƱĞŪĐŇó
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OƹďŇĞƛŵŪƘĞƛƣŵŪóƣƚƹĞƚƹĞƛŇóŪƱóƘóƛşóƣǑŵĐĞƣ͈ƘĞƛƣŵŪóƣƚƹĞŪŵ
ƚƹĞƛŉóŪĞƣĞĐóŨďŇŵ͈óşĹƹŪóƣėĞşóƣƘĞƛƣŵŪóƣĞƛóŪƱóŨďŇğŪƣƹĸóŨŇşŇóƚƹĞ
ŪŵşóóƘŵǘóďó͈ƘŵƛşŵƚƹĞóĞşşóşóşóƣƱŇŨóďóĞƣóŪŵƱŇĐŇóƘĞƛŵƚƹŇƣŵƣĞĹƹŇƛ
óėĞşóŪƱĞóƹŪƚƹĞƣƹĸóŨŇşŇóŪŵşóóƘŵǘóƛô͇%ĞƣƘƹğƣėĞƹŪƱŇĞŨƘŵƣƹ
ĸóŨŇşŇóşóƣóĐŶėĞĐóƣó͈şĞėŇŘĞƛŵŪƚƹĞŪŵşóƚƹĞƛŉóŪǑŵşǑĞƛóǑĞƛǘóƘĞƣóƛ
ėĞĞƣŵĞşşóĐŵŪƱŇŪƹŶóşǢóŪėŵşóǑŵǢ͇FƹĞƹŪŨŵŨĞŪƱŵŨƹǘėƹƛŵƘóƛóĞşşó͈
ƘĞƛŵóĸŵƛƱƹŪóėóŨĞŪƱĞĞŪĐŵŪƱƛŶĞşóƘŵǘŵǘĐŵŨƘóŴŉóėĞƣƹƣóŨŇĹóƣǘėĞ
ƹŪƘĞƚƹĞŴŵĐóĐŵŨŇǗƱşĞşşóŨóėŵ�ŁƹśǘƚƹĞƣĞĐŵŪǑŇƛƱŇŶĞŪƣƹŨóƣĐŵƱó
ėĞƣƘƹğƣėĞŁóďĞƛƣĞƚƹĞėóėŵƣŇŪŁŵĹóƛƘŵƛĐƹşƘóėĞşóėĞĸŵƛĞƣƱóĐŇŶŪ͇

ÄŪóŴŵėĞƣƘƹğƣóşǑĞƛƚƹĞŪŵėĞƣŇƣƱŇóŪ͈ƣĞĞŨƘĞǢóƛŵŪóƹŪŇƛƣĞŨôƣ
personas, pero a un así no habían cambios, por lo cual iniciaron marchas
ėĞŨƹŘĞƛĞƣǘŁŵŨďƛĞƣƚƹĞóƘŵǘóŪĞşĐóŨďŇŵ͈ŁóƣƱóƚƹĞƹŪėŉóėŇŘĞƛŵŪ
esta bien pero nos van a demostrar que son dignas de la oportunidad,
ėĞƣėĞĞƣĞėŉóşŵƣėĞƛĞĐŁŵƣėĞşóƣŨƹŘĞƛĞƣǘşŵƣŁŵŨďƛĞƣĞŨƘĞǢóƛŵŪó
equilibrarse no del todo.
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�ŵŪĞƣĞĹƛóŪşŵĹƛŵƣĞėŇĞƛŵŪĐƹĞŪƱóƚƹĞƘŵėŉóŪĐóŨďŇóƛşóĸŵƛŨóĞŪşó
ƚƹĞŪŵƣƱƛóƱóďóŪ͇͏¤ĞƛŵƚƹğĞƛóşŵƚƹĞĸóşƱóďó͎�ƹĞŪóƘƛĞĹƹŪƱóşóƣ
ŨƹŘĞƛĞƣƣŇĹƹĞŪƣŇĞŪėŵǑŉĐƱŇŨóƣėĞóĐŵƣŵƣĞǗƹóş͈ƘĞƛŵƘŵėĞŨŵƣĐóŨďŇóƛ
ĞƣƱŵ͈͏ƱĞƘƛĞĹƹŪƱóƣĐŶŨŵ͎-ŨƘŇĞǢóóƘŵƛƱŇ͈ŪŵŇėĞóşŇĐĞƣƚƹĞşóƣŨƹŘĞƛĞƣ
ƣŵŨŵƣŵďŘĞƱŵƣƘŇĞŪƣóĞŪĞƣƱóĸƛóƣĞ͇ͱ�UÄ%�%�t��OU¯½�¯͈
���¯�%�§-¯ãÜU�j�%�§-¯v�¯�ãÄveÄ-G�¯�ãtÄe-§ã
t-§-¯��§-¯¤-½�ͱ͇
OŵǘĞŪėŉóƘĞƛėŵŪŵóƣƹĸóŨŇşŇóƘŵƛŪŵóƘŵǘóƛşóǘĞĐŁóƛşóėĞşóĐóƣó͈şŵ
ĐƹóşėĞşŇďĞƛóƣƱĞėĞóƚƹĞşşóŇŪƚƹŇĞƱƹėşóƘƹƣŵĸĞşŇǢ
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LA MÁQUINA MÁGICA
por agus-9716

Hace algun tiempo, existía un cacomixtle llamado Limi, vivía en un
bosque y tenía 17 años de edad y su sueño era ser maestro. Vivía con sus
dos hermanas mayores llamadas Lili y Mili. Lamentablemente, no tenían
muchas posibilidades económicas y una de las formas para que pudiera
lograr su sueño era ponerse a trabajar, lo más fácil era meterse a trabajar
en la ciudad que estaba cerca de su casa, que aunque era jóven era uno
de los pocos lugares en donde lo aceptaban. 
Pero había un gran problema, no le gustaba la ciudad. También podía
trabajar de pintor pues le gustaba pintar y crear, pero los materiales eran
muy caros y no tenía dinero para comprarlos.
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Semillero Creativo de Pintura en Cerro de San Pedro, San Luis Potosí






Limi llegó a la ciudad y las primeras dos semanas todo esta a bien, pero
poco después se encontró una extraña computadora, no le tomo
importancia pero después empezó a escuchar ruidos, un dia después del
trabajo fue a ver la computadora y por accidente se prendió. La prendió y
mágicamente llegó a la playa. ¿Pero cómo llegaría a la playa si estaba en
su trabajo?, estaba muy preocupado ya que no sabia qué hacer, no
llevaba ninguna pertenencia, no había ninguna persona y la
computadora había desaparecido. Limi no sabía cómo iba a volver a casa
y qué iba a hacer.
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Estuvo pensando mucho tiempo y no se le ocurria nada, así que decidió
esperar a ver que pasaba. De pronto tuvo una idea, nado hacia el mar, lo
más lejos que pudo, estaba perdido y se alimentaba con lo que podía.
Finalmente buscando en lo mas profundo de la playa encontró
nuevamente la computadora y la utilizó para podrr regresar a la ciudad.
Cuando regresó les conto a sus hermanas lo que le habia sucedido prro
no le creían. Como nadie le creía escribió du historia en un libro, que se
vendio mucho y ahorro tido el dinero de las ventas del libro y así pudo
regresar al bosque, ayudar a sus hermanas y cumplir su sueño de ser
maestro.
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LAS AVENTURAS DE ANDROTTO Y FAUSTO EL PERRO.
por magali-6957

Había una vez un pequeño niño llamado Androtto el cual le encantaba
caminar y ver a la gente pasar, cuando creció se dio cuenta que su mejor
amigo era Fausto un perrito salchicha el cual nunca lo dejaba solo y
siempre lo andaba siguiendo. 

Un día que estaba muy fresquito, Androtto decidió salir a jugar con
Fausto el perro y su trompo al parque mas cercano que tenían de su
casa. 
Así que una vez que Androtto terminó su tarea y su mamá lo dejó ir al
parque, se pusieron a caminar y a explorar hasta que se cansaron y
decidieron sentarse en una banca que estaba vacía. 

Ahí Androtto decidió sacar su trompo para jugar un ratito con el en lo
que Fausto su perrito descansaba y tomaba un poco de agüita y sol. 

Androtto estaba muy concentrado y feliz porque estaba practicando
unos nuevos trucos que su papá le había enseñado con el trompo. 
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Derrepente vio a un niño pasar llorando junto a su mamá y la mamá del
niño le dijo que tuviera cuidado ya que alguien había robado el trompo
del niño. 

Androto no quería que nadie le robara su trompo, así que despertó a
Fausto para regresar a su casa y ahí seguir jugando con su trompo sin
que nadie pudiera robarselo

Androtto y Fausto caminaron por el parque y escuchaban derrepente
algunos ruidos extraños a los cuales casi no les pusieron atención hasta
que cada vez se escuchaban mas cerca. 
Derrepente Fausto empezó a ladrar para que eso que los estaba
siguiendo se asustara. Hasta que Androtto pregunto ¿Quién esta ahí?
Pero los ruidos dejaron de escucharse. Asi que siguieron caminando lo
mas rápido posible. 

Por caminar tan rápido Androtto no se fijo que sus agujetas de sus tenis
estaban desamarradas y se tropezó, callendose él y su trompo salio de su
bolsillo rodando por el parque.
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Entonces algo inesperado ocurre mientras Androtto se amarraba la
agujetas y se recuperaba de su caída, Fausto empezó a correr para
agarrar el trompo que se habia ido girando un poco lejos de ellos. 

Y entonces de la nada de un árbol bajo un cacomixtle, Fausto empezó a
ladrar para asustarlo un poco pero el cacomixtle se empezó a acercar a el
trompo y Fausto por mas que corrió lo mas rápido que pudo no logro
alcanzarlo así que el Cacomixtle se llevo el tomo el trompo y se lo llevo
con él. 

Androtto al darse cuenta de todo lo que estaba pasando trato de gritarle
a los demás que estaban en el parque para que lo ayudaran a recuperar
su trompo pero nadie le hizo caso. 
Androtto se puso a llorar junto con Fausto porque había perdido su
trompo que además era muy importante para el porque su papá se lo
había regalado en su cumpleaños. 

Entonces llego su mamá y le grito: ¿Andy que paso, hijo? Porque estas
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llorando porque lloras. Su mamá lo abrazo y lo consoló hasta que
Androtto pudo hablar y le platico a su mamá lo que había pasado. 
Su mamá le dijo que todo estaría bien que se tranquilizara y que mejor
fueran a la casa a comer algo. 
Ya estando en su casa mas tranquilo Androtto le dijo a Fausto que si lo
acompañaba al parque nuevamente para dar con el cacomixtle que le
había robado su trompo e ideo una manera de hacerse una capa para el
y para fausto. 
Androtto y fausto decidieron esperar a que oscureciera para que sus
papás no se dieran cuenta que irían al parque de nuevo, además ellos
ĐƛĞŉóŪƚƹĞƣĞƛŇóŨóƣĸôĐŇşėóƛĐŵŪşóĐóƣóėĞşĐóĐŵŨŇǗƱşĞ͇
Androtto había buscado en internet que los cacomixtles les gustaban las
tunas así que decidió llevarle algunas tunas para convencerlo de que le
devolviera su trompo. 

Una vez que todos en su casa estaban dormidos Androtto y Fausto
salieron rumbo al parque para ir a buscar al cacomixtle.
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Después de caminar unos cuantos minutos Androtto y Fausto llegaron al
parque así que fausto empezó a ladrar llamando al cacomixtle y Androtto
empezó a gritarle al cacomixtle que por favor le regresara su trompo que
era muy importante para el y así pasaron un buen rato buscando al
cacomixtle por todo el parque entre los árboles y no lo encontraban. 
Así que Androtto se sentó un poco triste y cansado en la banca del
parque junto con Fausto, después de estar sin hacer nada un rato y
dispuestos a regresar a la casa escucharon un ruido extraño en el árbol,
así que rápidamente Androtto se levanto y dijo con un poco de miedo,
¿eres tu cacomixtle? Y nadie respondió así que Androtto decidió sacar las
tunas que había llevado en un tupper y las puso en la banca y fue
entonces que unos ojos grandotes se asomaron del árbol y el cacomixtle
al fin decidió bajar de su escondite. 

Androtto y Fausto se voltearon a ver sorprendidos, al fin tenían al
cacomixtle frente a ellos ahora solo faltaba recuperar el trompo, así que
Androtto se agachó y le ofreció las tunas, el cacomixtle tomo una y
mientras se la comía Androtto le trato de explicar por medio de señas y
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ruidos lo del trompo y le pidió que se lo devolviera. 
Una vez que el Cacomixtle terminó la primer tuna subió rápido al árbol y
bajo con el varios trompos que había estado quitando de otros niños.
Androtto y Fausto se sorprendieron mucho porque eran muchos los
trompos que tenía asi que Androtto le hizo saber que podía quedarse
con todas las tunas y que el se llevaría todos los trompos para regresarlos
a sus dueños. 

Desde entonces Androtto y Fausto cuando van al parque llevan consigo
algunas tunas para alimentar al cacomixtle y asi se volvieron amigos
todos.
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LOS AMIGOS PERDIDOS
por semi-6656

Ayer dos amigos pensaban hacer un día de campo en el bosque, pero
como se alejaron mucho se perdieron. Los dos amigos eran Alito el
cacomixtle y Alata la venadita. Les comenzó a dar mucha hambre y sed,
caminaron hasta encontrar un río y tomaron un poco de agua para
calmar su sed. Cómo sólo llevaban un tamal y un elote arcoiris decidieron
guardar el tamal y comerse el elote granito por granito, y cómo sólo era
uno decidieron compartirlo. Mientras seguían caminando para buscar el
camino a casa.
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Los dos amigos después de tanto caminar decidieron cruzar el río por
una parte bajita, pero se encontraron con un cocodrilo mutante,
demasiado grande y fuerte que no los dejaba pasar porque se los quería
comer. Por lo cual buscaron algo en que cruzar río hasta que
encontraron un tronco lo bastante grande y ancho para subir los dos.
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Después de cruzar el río en el tronco vieron unas flechas que indicaban el
camino a un drenaje, entraron al drenaje donde vieron muchas arañas,
ranas, ratas que los persiguieron hasta la salida del drenaje, al salir
descubrieron que estaban en la ciudad y un niño su papá los adoptaron.
Ellos fueron adoptados porque no tenian familia, y así vieron felices por
mucho tiempo y compartieron con ellos su tamal.

Fin
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SALVANDO A LOS VENADOS
por scfoto-8371

Hace mucho tiempo en un lugar del sureste mexicano vivia una niña
llamada Guadalupe, vivia con su familia a orillas de un lago, el lugar do de
vivia era muy verde lleno de plantas, arboles y animales. A Guadalupe no
le gustaba jugar pero disfrutaba bailar y fantasear con seres magicos. Un
día se da cuenta de que su entorno ha empezado a cambiar, antes habia
muchos venados que se reunian en el lago a beber agua, y su brillo
especial atraia a otros aves. Ahora habia menos venados y ya casi no se
escuchaba el canto de las aves. Guadalupe no entendía qué pasaba.
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Una mañana Guadalupe se encaminó al lago para ver si había venados.
En el camino empezó a encontrar flechas, unas rotas, otras con sangre.
Inmediatamente se dio cuenta de lo que estaba pasando, los cazadores
estaban acabando con los venados. Guadalupe se preocupó mucho, no
sabía qué hacer, siguó caminando hacia el lago y cuando llegó solo vió a
una venadita a la orilla del lago, eso la entristeció. Guadalupe salió
corriendo adentrándose en la selva, iba tan triste que no se dio cuenta
que un pequeño Cacomixtle la estaga siguiendo veloz y sigilosamente.
De pronto Guadalupe se dió cuenta que no sabía donde estaba y rompió
en llanto. Estaba perdida. El Cacomixtle se acercó a ella y le dijo - Traquila
niña, yo me llamo Rintel, sé porqué estas tan triste, yo he intentado
ayudar a los venados avisandoles cuando viene un cazador pero son
demasiados. Yo antes era humano y me decepcionó mucho lo que
hacen los humanos por dominar la naturaleza, así que decidí
convertirme en un Cacomixtle. Pero no te preocupes, creo saber quien
puede ayudarnos-.
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Rintel llevó a Guadalupe hasta una gran pirámide en medio de la selva.
Guadalupe observó la pirámide y se dió cuenta que habia un joven
colgado por los piés de un arbol jugando con unas posiones. 
Rintel gritó -Whriotesley, te presento a Guadalupe una nueva amiga que
quiere pedir tu ayuda. - Mira guadalupe el es un buen amigo, parece
humano pero no lo es, preséntate amigo.
--Hola yo soy Whriotesley, soy un joven hechicero, llegué aquí por un
portal que está en lo alto de esa pirámide y me gustó mucho el lugar
para quedarme a practicar mi magia , amo que haya árboles, puedo
colgar de ellos como Rintel. Pero dime en qué te puedo ayudar? 
Guadalupe contestó - Los cazadores están matando a los venados, hoy
solo vi a una pequeña venadita en el lago, cómo podemos ayudarlos? ya
no quiero que los maten.
Entonces a Whriotesley dijo --, yo he observado a Rintel, es un animal
muy veloz y agil, pero sobre todo sabe esconderse de los humanos. Los
venados tienen un color brillante y claro que los hace muy visibles. Tengo
una idea, traigan a esa venadita para que hablemos con ella. 
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Rintel y Guadalupe fueron por la venadita y la trajeron con el hechicero.
La venadita dijo - Hola yo soy Mazatl la venadita, mi familia está
escondida muy lejos de aqui, tienen miedo de venir por agua porque hay
muchos cazadores, están muriendo de sed. Yo me escondo en cuevas
porque me encanta explorarlas y espero al momento perfecto para salir
sin que haya peligro. Ayudannos joven hechicero.
El hechicero digo - Como dije Rintel sabe esconderse bien pero tu color
Mazatl así como el de tu familia es muy brillante, vamos a cubrirte de
tierra todo tu cuerpo, y con la ayuda del sol y esta poción haremos que el
color de tu piel cambia como esta hermosa tierra, ademas te pondremos
manchitas como las cuevas en las que te gusta esconderte. Ve por tu
familia y amigos, traelos a mi y haremos lo mismo con sus pieles, así los
cazadores no podran verles tan facilmente para cazarlos.
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DE TODO SE APRENDE 
Diana Vazquez 

Semillero Creativo Dibujo, Pintura y Muralismo en 
Tlahuelilpan, Hidalgo
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EL CACOMIXTLE Y LOS ELEMENTOS
Ernesto Delgado

Semillero Creativo de Pintura en Villa de Ávarez 
Semillero Creativo de Pintura en Villa de Álvarez, Colima



DE TODO SE APRENDE 
Diana Vazquez 

Semillero Creativo Dibujo, Pintura y Muralismo en 
Tlahuelilpan, Hidalgo







PRODUCCIONES 
ARTÍSTICAS Y 

DIGITALES



BENITO EL CACOMIXTLE
Semillero Creativo de Pintura ApodacaSemillero Creativo de Pintura en Apodaca, Nuevo León



BENITO SE PIERDE POR COMER HELADO
Semillero Creativo de Pintura ApodacaSemillero Creativo de Pintura en Apodaca, Nuevo León



EL SUEÑO DE BENITO EL CACOMIXTLE
Chio

Semillero Creativo Playas de Rosarito



EL SUEÑO DEL CACOMIXTLE 
Semillero Creativo El LlanoSemillero Creativo de Pintura en El Llano, Aguascalientes



Semillero Creativo XochimilcoSemillero Creativo de Dibujo, Pintura, Artes plásticas y Circo 
en Xochimilco, Ciudad de México



EL CAMALEÓN SABIO
Semillero Creativo de Villa de ÁlvarezSemillero Creativo de Pintura en Villa de Álvarez, Colima



LOS 3 DE MÉXICO EXPANSIÓN 
Semillero Cine QuerétaroSemillero Creativo de Cinematografía en Querétaro, Querétaro



EL SUEÑO DEL CACOMIXTLE
Nancy ChávezSemillero Creativo de Pintura en El Llano, Aguascalientes



VERSION COMIC
Semillero Creativo de Fotografía en Cerro del Marqués, Puebla







Este material fue realizado por los 
Semilleros Creativos del país, 
pertenecientes al programa 

Cultura Comunitaria.


